U

Eligible CPF

Apprentissage

100% en ligne

@ Durée estimée*:

Formation
continue
380h

8 mois
Alternance
609h 18 mois

Tarif pour les
particuliers :

3790 € TTC

Lieu:

100% en ligne

Démarrage:
A tout moment
de l'année

@ Certification :
Titre

Professionnel
Niveau S
(Bac+2)

*La durée en heures et en mois
est une durée moyenne estimée
pour la réalisation de la
formation. La durée de réalisation
effective peut étre, selon chaque
apprenant, inférieure ou
supérieure a la durée estimée,
sans incidence sur le tarif de la
formation. La durée indiquée est
donnée a titre indicatif et n'est
pas contractuelle. Elle sera
précisée lors de votre entretien
avec votre conseiller en
formation.

** Voir les CGV Studi

Graduate Développeur Angular

En partenariat académique avec [l [ Digital

Campus

Lancez-vous dans le monde du développement web !

Donnez vie a des sites internet optimisés et apprenez a créer des applications web
100% optimisées avec Angular, le cadriciel client open source de référence.

Devenez un développeur a haute valeur ajoutée, trés recherché par les entreprises.

Cette formation vous permet d'acquérir toutes les compétences nécessaires pour
devenir développeur full stack. Vous apprendrez donc a créer un site web a la fois coté
front mais aussi c6té back.

En plus de cela, vous apprendrez a créer et a maitriser Angular, la plateforme de
développement n°1 dans la création d'applications web immersives et 100% optimisées.

Vous serez capable de:

Maquetter et réaliser des interfaces utilisateur web ou web mobile
Développer la partie dynamique des interfaces utilisateur web ou web mobile
Mettre en place une base de données relationnelle

Développer des composants d'accés aux données SQL et NoSQL
Développer des composants métier c6té serveur

Vous obtiendrez a I'issue de la formation :@

MINISTERE

+ Titre professionnel E X 3w

MPLOI
ET DE L'INSERTION

Obtenez le Titre Professionnel “Développeur web et web mobile” niveau 5,
enregistré au RNCP sous le numéro 37674 par décision de France

Compétences du 13/05/2023
& [I [ Digital @

Campus

+ Diplome

stu

Obtenez le diplome Développeur Angular délivré par Studi en partenariat
avec Digital Campus

(?) : Sous réserve de réussite aux épreuves finales
Le Dipléme Studi est un Dipléme d'école, il ne s'agit pas d'un Dipléme d'Etat, d'un Titre RNCP ou d'un Titre
Professionnel reconnu par I'Etat.

Taux de réussite

96%

Taux d'emploi

100%

. 5 8 0 B 0 B B B |
A A

Part des candidats en validation partielle ou totale aprés la
délibération du jury sur la part des candidats présentés en juin et
décembre 2023

Part moyenne de nos apprenants qui sont en activité
professionnelle 6 mois aprés la fin de leur formation (enquéte
portant sur I'ensemble des apprenants présentés depuis la
création de la formation).
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Taux de satisfaction générale

81%
5§ ¥ 7 7 1 [} |
A

Résultats moyens cumulés de la satisfaction globale trimestrielle
de I'ensemble des apprenants toutes promotions confondues,
depuis mars 2023

Inclus dans votre formation:

Cours écrits et vidéos a la demande

Projets professionnels
Coaching carriére

Frais de dossier et d'inscription**

Accés illimité a Studi + pendant 2 ans

Taux de satisfaction lié aux cours

84%
5§ ¥ 7 7 1 [} |
A

Note moyenne attribuée par les apprenants pour les contenus de
la formation.

Accés illimité aux 4 000 cours du soir* en direct et replay
Accompagnement pédagogique personnalisé

Garantie Réussite 2 ans et Garantie Diplomé ou Remboursé***

*Nombre moyen de cours du soir en direct observés sur les 12 derniers mois (organisés majoritairement a partir de

18h)
**Hors Diplémes d’Etat
***Voir les CGV Studi

**** Sous reNserve d'acceptation. Vous disposez d'un deNlai de reNtractation. Voir conditions

Programme détaillé

générale numérique
Le fonctionnement d'Internet
Sensibilisation a la cybersécurité

La sensibilisation a la RGPD
Repl.it

Github Student Developper Pack
La suite Jetbrains

VSCode

localhost
Les lignes de commande linux
Jeux de logique

Introduction & la programmation
Introduction aux variables

Les types et portées des variables
Les structures de contréle

Les boucles

Les chaines de caractéres

La structure de données Tableau
La structure de données Liste

Le type de données Date
L'utilisation des fonctions
L'écriture des fonctions

flowchart

e Larécursivité
e LesTris1l
e LesTris2
e Larecherche
L'histoire de l'informatique et d'Internet, culture
Les droits d'auteur et licences libres
e L'environnement du développeur web
e |Les modéles de gestion de projet
e Les outils collaboratifs de partage de ressources
e Le récit utilisateur (user story)
La préparation de I'environnement de travail * Bien rédiger ses user stories
Assurer une veille technologique en développement
e Introduction aux concepts UX (versus Ul)
e Planifier et suivre les tdches du maquettage
e Prendre en main Figma et son interface
e Importer et exporter des fichiers sur Figma
e Créer des composants sur Figma
e Utiliser les composants animés sur Figma
e Créer un design responsive sur Figma
e Créer un prototype, le partager et I'exporter avec
les opérateurs et opérateurs logiques Figma . o )
e Prendre en compte l'accessibilité visuelle sur Figma
e Collaborer avec Figma
e Découvrir le Dev Mode de Figma
Représentation graphique d'un algorithme : e Introduction au HTML
e Syntaxe générale de HTML
L'écriture d'un algorithme en pseudo-code e |'organisation du texte
e Unlangage hypertexte

Mon premier algo
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Le multimédia en HTML

Introduction au CSS

CSS3: Le stylage du texte

La structuration logique en HTMLS et le modéle de
boites en CSS3

Les sélecteurs CSS

La mise en page avec CSS

La création de tableaux

La création de formulaires

Layout avec CSS Grid

Les effets avancés de CSS

Le responsive design

Introduction & Bootstrap

Ouverture vers d'autres frameworks CSS
Le référencement des sites Web

Valider la qualité de son site

Déployer son site sur le web

Installer et configurer WordPress sur son serveur :
Hello world

L'administration de son site wordpress

Les paramétres d'un site Wordpress

Les solutions de paiement en ligne

Introduction & javascript

Syntaxe et intégration de JS

Les variables en JS

Les opérateurs

Structures de contréle en JS

Les boucles

Les fonctions en JS

Les types de données

L'objet JavaScript Number

Les objets JavaScript String et Array
Les objets JS

Les classes et l'instanciation d'objet
L'objet Date

Introduction au Document Object Model

JS Browser BOM (window - screen - Location -
History, etc)

Fonction asynchrone et callback

Le format JSON et AJAX

Les promesses

Découverte des patrons de conception
JavaScript Events

Introduction et installation de TypeScript

Type de donnée avec TypesScript

Données avancée avec TypeScript

L'objet avec TypeScript

JavaScript Graphics

JavaScript Canvas

La Gestion d'erreur

Debug

Les bonnes pratiques de la programmation avec JS

Introduction a la ligne de commande
Introduction & Git et Github

Les bases

Les interactions avec le dép6t distant
Naviguer dans I'historique

La gestion des branches

Les branches avec Git - Rebaser

Les bonnes pratiques

La mise en ligne d'applications web avec Heroku
Présentation et utilisation de Fly.io
Présentation et utilisation de planethoster

Les principales failles de sécurité

Les guides de tests

Analyser la sécurité pour évaluer la vulnérabilité
d'une application web

Sécuriser la publication d'une application web

L'architecture applicative de microservices

L'outil Docker : principes, objectifs et solutions

Le Dockerfile et ses instructions

Docker Compose : Introduction

Docker Compose : Etude de cas

L'automatisation de la création des containers
avec un outil de type Docker

L'utilisation des conteneurs pour gérer les mises a
jour applicatives

Introduction Angular

Initiation a Typescript

Typescript, notions avancées
Architecture et syntaxe

Création du premier composant

Les cycles de vie dans angular

Les composants interaction avec le html
Les services

Les directives

Les directives personnalisées

Les composants de base
L'encapsulation et performance dans les
composants

Les pipes création d’'un pipe

Les modules

Les bases de RXJS

L'Initiation a HttpClient

La librairie NgRx

Le Router

Le Router et activated Route

Interceptor et guard

Les forms dirigé par le template

La création d'un validateur de données avec les
ngModel

Les réactive forms et les validations de données
L'API RXJS et le unsubscribe

L'API RXJS et les opérateurs combinatoires
L'interaction avec le contenu

La génération de composant en TypeScript
Projet - Créez une application compléte avec
Angular et Firebase

Présentation de la notion base de données
Installer un SGDB en ligne de commande
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Créer une BDD et l'explorer

Introduction & la modélisation conceptuelle de
données avec UML

Les diagrammes fonctionnels

Le diagramme de classe

Introduction au passage UML-Relationnel
Modéle relationnel Vs Objet

Introduction au SQL

PHP et HTML (sorties)

Les types de données, les variables et les
constantes

Les opérateurs de comparaison et les expressions
booléennes

Les fonctions

Les tableaux

Les conditions

Les boucles

Créer ses propres fonctions

L'organisation des fichiers PHP

Les superglobales Get, Post et Files

Les superglobales Server, Env et Session

La sécurité

La manipulation des dates

La manipulation des fichiers en PHP

Les expressions régulieres

Utiliser la documentation PHP et Standard de
codage PHP

La préparation de lI'environnement de travail

La programmation Orientée Objet : concepts de
base

La programmation Orientée Objet : concepts
avanceés

La gestion des erreurs

La programmation Orientée Objet : Design Patterns
La programmation Orientée Objet : L'encapsulation
et la visibilité

Le modéle MVC

Création et alimentation de bases de données SQL
L'interrogation de bases de données SQL
Connexion a la base de données en PHP
PHP/PDO : accés en lecture/écriture

Les requétes SQL

Les fonctions SQL

Les jointures SQL

Gérer les acces des utilisateurs au niveau PHP et
BD

Découvrir un autre SGBDR : PostgreSQL
Introduction @ MongoDB

Découverte d'un ORM PHP

Présentation du framework Symfony
Les bases de Symfony

Le routing

Les contrdleurs

Le moteur de template Twig

Les entités

Manipuler ses entités avec Doctrine

Les formulaires en Symfony

Le Profiler

La validation en Symfony

La sécurité et la gestion des utilisateurs
Déployer son site Symfony en production
Le composant Mailer

L'Event Dispatcher

Les tests unitaires avec PHPUniIt
Ouverture a un autre framework PHP : Laravel

Cadre légal et chiffrement des données
Failles liées a la BDD c6té développement
Failles liées a la BDD c6té administration
Les failles d'include et d'upload

Failles XSS

Attaque par brute force

Les normes et des standards relatifs aux échanges
sécurisés

Les recommandations de configuration d’'un
systéeme GNU/Linux de 'ANSSI

Les principes de base d'une gestion sécurisée des
identités

Introduction a l'architecture TCP-IP

Les regles d'authentification

Introduction a OpenSSH

Les Niveaux de test

Le test fonctionnel

La mise en place des environnements de test

La mise en place des environnements de pré-
production

L'utilisation d'un environnement de test et de pré-
production

Le test des mises & jour de sécurité avant le
déploiement

La mise a jour de la documentation technique aprés
un test

Les méthodes Agile pour le développement logiciel
La démarche DevOps

Les bases d'un environnement de test

La mise en place de l'intégration continue (Cl)

La mise en place de la livraison ou déploiement
continu (CD)

Introduction & lonic

Le développement lonic sous Android et iOS

Les composants lonic

Le Stockage avec IndexedDB et 'utilisation de 'API
Photo

Introduction aux PWA

Introduction aux tests unitaires et tests e2e
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Métiers visés

| Beveleppeur f DEvEleppess erepp eeens ¥ Développeur [ Développeuse informatique

3 DEvalleppenr | DEvE eppeuED b cne o Développeur [/ Développeuse front-end

* . .
Pevelsppeur | Boveleppeuse bull siaslk ¥  Développeur / Développeuse application mobile

* . .
DEvelepperr | Develeppetse s v Développeur [/ Développeuse web mobile

¥ Développeur [ Développeuse web et web mobile

Modalités

Salarié, demandeur d’emploi, étudiant, indépendant, quel que soit votre statut, il existe en France de nombreuses
solutions pour financer jusqu'a 100% vos projets de formation. Selon votre situation, vous pouvez étre éligible a un
ou plusieurs dispositifs.

Contactez un conseiller en formation pour tester votre éligibilité et obtenir un financement jusqu'a 100%.

Pour entrer en formation, le candidat doit :

En formation continue :

o Etre agé(e) de 16 ans révolus a la date d’entrée en formation

En alternance:

e Avoir validé un Diplédme ou un Titre de niveau 3 (CAP, BEP)
ou

e Etre dgé de 16 a 30 ans ET avoir le dipldme national du brevet (DNB) ou le certificat de formation générale (CFG)
Pour toute autre situation, contactez un conseiller en formation qui étudiera votre admissibilité.

Dans le cadre de votre formation, le stage n'est pas obligatoire.

Toutefois, toute expérience professionnelle, passée ou en cours, ou réalisation de stage, vous permet de développer
vos compétences et de vous immerger dans le milieu que vous rejoindrez prochainement.

Cela reste un atout pour l'obtention de votre Titre/Dipléme.

Studi vous fournira une convention de stage sur demande.

Mois d'examen : Janvier/Février, Mars/Avril, Juin/Juillet, Septembre/Octobre, Novembre/Décembre
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Lieu : "En présentiel (Paris, Montpellier, Bordeaux ou Lyon au choix). Possible également en présentiel pour la
Martinique, la Guadeloupe et La Réunion sur les sessions de Juin/Juillet et Novembre/Décembre."
Pour obtenir le Titre, le candidat sera évalué selon les modalités suivantes:

Les évaluations passées en cours de formations

Un dossier professionnel

Un dossier de Projet

Une présentation d'un projet réalisé en amont (35 min)
Un entretien technique avec le jury (40 min)

1 questionnaire professionnel (30 min)

Un entretien final avec le jury (15 min)

Certification : Titre Professionnel “Développeur web et web mobile” niveau 5, enregistré au RNCP sous le numéro
37674 par décision de France Compétences du 13/05/2023

Certificateur : Ministére du Travail

Consultez la fiche RNCP sur le site de France Compétences

La certification professionnelle est composée de plusieurs blocs de compétences a acquérir pour l'obtention de la
certification professionnelle.

Il est possible de valider un ou plusieurs des blocs de compétences. Chaque bloc peut étre acquis individuellement.
La fiche RNCP accessible depuis chaque fiche formation en précise les modalités d'obtention.

Pour toute question concernant les blocs de compétence, contactez votre conseiller en formation.

Le certificateur n'a identifié aucune équivalence.

Apres avoir obtenu le TP - Développeur Web et Web Mobile, il est possible de:

- Soit intégrer directement le marché du travail

- Soit poursuivre vers un parcours de niveau 6 en développement, par exemple un Bachelor Développeur
d'applications ou un Bachelor Développeur Web.
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Déroulement et
accompagnement des formations

Déroulement de la formation

Inscription et démarrage tout 'année

Possibilité de se connecter de facon illimitée et & tout moment dans le cadre du
complément de la formation et au-dela des heures de formations prévues,

¥ Planning individualisé en fonction des contraintes de l'apprenant et selon la fin de
formation contractuelle (tel que vu avec le conseiller pédagogique et affiché sur la
plateforme de formation dans la rubrique planning).

¥ Pendant toute la durée de la formation, l'apprenant réalisera différentes activités
d'apprentissage FOAD portées par la plateforme de formation en ligne et par les ap-
plications mobiles mises a disposition par STUDI. Il sera en relation permanente avec
léquipe pédagogique de STUDI et aura acces progressivement a l'intégralité des ressources
de cours et aux évaluations.

v Accompagnement a |la recherche de stage.

Accompagnement personnel et individualisé, avec :

¥ Un accés illimité a la plateforme de formation digitale et sur applications mobiles, a
'ensemble des ressources et prestations daccompagnement, est offert a lapprenant
pendant la durée de sa formation.

v Un accompagnement individuel régulier de la part de léquipe de I'Education Team :
avec laccompagnement méthodologique et motivationnel par les conseillers pédagogiques
de la Student Success et suivi de lassiduité par les assistants de formation de la Training
assistance.

v Des formateurs, enseignants et professionnels choisis en fonction de leur expertise,
de leurs diplomes et de leur expérience professionnelle apportent un accompagnement
sous 24h ouvrées maximum, avec réponse aux forums des cours, messageries privées,
animation de live pédagogiques et corrections personnalisées de devoirs.

v La premiére communauté francaise d'apprentissage en ligne pour une collaboration et
progression entre pairs.

Des applications web et mobiles I0S/Android.

Un accompagnement personnalisé vers Iemploi par le Career Center.

Une assistance technique est assurée par le Service informatique pour assister
'Apprenant dans l'usage des outils et de ses fonctionnalités.

Accessibilité handicap

Pour tout besoin spécifique en termes d'adaptation des canaux dapprentissage au type de
trouble ou de handicap, daménagement des évaluations et des examens, ou encore de renfor-
cement des appels de coaching, etc, une équipe de correspondants-référents handicap est a
la disposition de l'apprenant via handicap@studifr
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